
Положение о конкурсе атрибутов и маркеров игрового пространства                  

«Волшебный мир игры» 

Цель конкурса – создание развивающей предметно-пространственной среды в ДОУ  для 

сюжетно-ролевых игр в соответствие с ФГОС ДО. 

Задачи: 

- дополнить и обогатить развивающую предметно-пространственную среду групп атрибутами и 

маркерами игрового пространства для сюжетно-ролевых игр;                                                                                

- повысить профессиональную компетентность воспитателей по вопросу разработки создания и 

использования в работе с детьми маркеров игрового пространства,                                                          

- развивать творческий потенциал воспитателей. 

Условия проведения конкурса 

На конкурс представляются на выбор воспитателей:  

- маркеры игрового пространства (один крупный или 2- 3 мелких (можно больше) для сюжетно-

ролевых игр «Парикмахерская», «Кафе», «Кондитерская» и др., сделанных своими руками; 

- атрибуты (один крупный или 3 мелких (можно больше) для сюжетно-ролевых игр 

«Парикмахерская», «Кафе», «Кондитерская» и др., сделанных своими руками; 

- каждый участник предоставляет свои атрибуты или маркеры игрового пространства, 

допускается изготовление атрибутов двумя воспитателями с группы к одной сюжетно-ролевой 

игре, при соблюдении вышеуказанных условий  по количеству; 

- не принимаются на конкурс  атрибуты, сделанные ранее в ходе других конкурсов или при 

реализации проектов. 

На атрибуте или маркере должна быть этикетка с указанием фамилии автора. 

Критерии оценки материалов конкурса 

- эстетичность всех представленных материалов,                                                                                         

- оригинальность атрибутов или маркеров игрового пространства,                                                                

- выполнение требований САНПиН (атрибуты и маркеры должны обрабатываться),                                            

- атрибуты и маркеры игрового пространства должны быть безопасными (изготовленными из 

безопасных материалов),                                                                                                                                   

- соответствие возрасту детей,                                                                                                                             

- атрибуты и маркеры игрового пространства должны быть многоразовыми. 

Оценка материалов конкурса Каждый критерий оценивается от 1 до 5 баллов,  победитель 

определяется по наибольшему количеству баллов. Жюри оценивает работы по номинациям 

«Лучший атрибут», «Лучший маркер игрового пространства». В ходе оценки материалов 

конкурса жюри может выбрать для оценки материалов конкурса другие номинации. 

Подведение результатов конкурса 15 января 2018 года 

Жюри конкурса: Митрохович Т.И. – старший воспитатель, члены методического совета ДОУ:  

Соколова Т.Г. – учитель-логопед, Яковлева Л.В. – воспитатель, Яковлева Г.В. - воспитатель. 


